07.05.2020
Temat: Wprowadzenie polecenia pokoloruj

1. Praca z zeszytem ¢wiczen.
e podaja nazwy poznanych w drugiej klasie polecen: start, stop, w prawo, w lewo,
w gore, w dot, powtorz, wez, skocz. Z. s. 54, ¢w. 1
e polacz odpowiednio kolejne cyfry, a nastgpnie pokoloruj palete wedlug wtasnego
pomystu. Z. s. 54, éw. 2
2. Zapamigetaj instrukcje wykorzystania polecenie podczas pisania programu:
e Polecenie pokoloruj umieszczaj zawsze przed poleceniami ruchu.
e Kolor wybieraj z rozwijanej listy.
e Jesli polecenia pokoloruj uzyjesz przed blokiem powtorz, to wszystkie pola, po
ktorych przejdziesz, zmienig swoj kolor na taki, jaki wybierzesz z rozwijanej listy.
3. Pokoloruj kratki zgodnie z zapisanym poleceniem. Z. s. 55, ¢w. 3
4. Napisz program, dzigki ktéremu robot narysuje lustrzane odbicie figury. Z. s. 55, ¢w. 4

Tak bedzie wygladalo poprawnie wykonane zadanie

[ sposab

[l sposob eS| ol | | —



5. Praca z plyta — zestaw 26
A. Lustrzane odbicie.

Tak bedzie wygladalo poprawnie wykonane zadanie
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6. Pozostate ¢wiczenia dla chetnych uczniow.

Zycze wszystkim powodzenia ©



