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Temat: Wprowadzenie polecenia pokoloruj 
 

1. Praca z zeszytem ćwiczeń. 

 podają nazwy poznanych w drugiej klasie poleceń: start, stop, w prawo, w lewo, 

w górę, w dół, powtórz, weź, skocz. Z. s. 54, ćw. 1 

 połącz odpowiednio kolejne cyfry, a następnie pokoloruj paletę według własnego 

pomysłu. Z. s. 54, ćw. 2 

2. Zapamiętaj instrukcję wykorzystania polecenie podczas pisania programu: 

 Polecenie pokoloruj umieszczaj zawsze przed poleceniami ruchu.  

 Kolor wybieraj z rozwijanej listy.  

 Jeśli polecenia pokoloruj użyjesz przed blokiem powtórz, to wszystkie pola, po 

których przejdziesz, zmienią swój kolor na taki, jaki wybierzesz z rozwijanej listy. 

3. Pokoloruj kratki zgodnie z zapisanym poleceniem. Z. s. 55, ćw. 3 

4. Napisz program, dzięki któremu robot narysuje lustrzane odbicie figury. Z. s. 55, ćw. 4 

Tak będzie wyglądało poprawnie wykonane zadanie 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. Praca z płytą – zestaw 26 

 

A. Lustrzane odbicie. 

 

Tak będzie wyglądało poprawnie wykonane zadanie 

 

 

6. Pozostałe ćwiczenia dla chętnych uczniów.  

 

Życzę wszystkim powodzenia  

 

 

 


