Temat – EDYTOR TEKSTU. ALT PRAWY

1. Praca z zeszytem ćwiczeń.

· Odszukaj na zdjęciu klawiatury klawisz Alt (prawy).  Z. s. 48
· Na klawiaturze nie ma znaku „ą”. Aby go napisać, trzeba przycisnąć jednocześnie dwa klawisze. Najpierw palcem prawej dłoni należy nacisnąć i przytrzymać klawisz Alt (prawy), a następnie palcem lewej dłoni nacisnąć klawisz z literą A. W podobny sposób (trzymając wciśnięty Alt (prawy) i naciskając klawisze z literami: E, Z, L, O, C, S) można napisać litery: ę, ż, ł, ó, ć, ś. Literę ź otrzymamy po naciśnięciu klawiszy X i Alt (prawy). 

· Znak dodawania widoczny między klawiszami na ilustracji oznacza, że należy nacisnąć dwa klawisze jednocześnie. 
· Uczniowie wpisują brakujące litery (bąk, ślimak, żaba, żółw, ćma, gęś) Z. s. 49, ćw. 1
2. Praca z komputerem
· przepisz nazwy zwierząt z ćwiczenia 1. Nazwy zwierząt, które potrafią latać pogrub, a pochylenie zastosuj w nazwach zwierząt, które potrafią pływać. (bąk, ćma, gęś, żółw, ślimak, żaba). Zwróćcie uwagę na wyraz gęś – należy w nim zastosować pogrubienie i kursywę (gęś lata i pływa)  Z. s. 49, ćw. 2
· Napisz w edytorze tekstu wyrazy: młotek, trąbka, obcęgi, altówka, bęben, piła. W jednym wierszu zapisz instrumenty muzyczne (trąbka, altówka, bęben), w drugiej narzędzia (młotek, obcęgi, piła) Z. s. 49, ćw. 3
